
1 Wiederholung aus ADS

Definitionen
Was ist ein Graph?
Ein Grapg G ist ein Tupel (V(G), E(G)) wobei

• V(G) die Knotenmenge und

• ungerichtet: E(G) ⊆
(

V
2
)

= {{u, v} ⊆ V (G)|u 6= v} die Kantenmenge ist.

• gerichtet: E(G)⊆ V (G) × V (G) = {(u, v)|u, v ∈ V (G), u 6= v} die Knatenmenge ist.

Graphendurchlauf-Strategien

Berechnung kürzester Wege

Minimale Spannbäume
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